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PAUL CONSTANTI
PROGRAMMEUR GAMEPLAY UI/UN

PROJETS:

— PROFiL:

Programmeur  gameplay et
UI/UX, |essaie de créer des
interfaces  claires et  des
systémes de jeu réactifs sous
Unreal et Unity. Mon objectif :
que le joueur prenne plaisir a
jouer. Sociable et & laise en
équipe, jaime échanger avec
mes collégues pour prendre la
bonne direction.

CONTALT :

o 1 Impasse de l'oranger,
Aimargues 30470

React Native

e paul.constanti.milhaud

egmail.com
@ http://pconstanti.fr
®) 06.95.76.51.67

O LimuleGit
ETUDES:

Etudiant & Créajeux,

jai  développé mes

compétences en
développement de
jeux vidéo a travers
divers projets, tout en
renforgant mon travail
en équipe.

* Baccalauréat _général,
apprentissage du SQL,

HTML et Python,

LANGUE :

Frangais : C2  Anglais : B2

'"T‘nit’ ° Responsable Location - Bump Cycles
°

(Eté 2021, 2022, 2023 et 2024)

L Joux vide Gestion autonome d'un point de location / Organisation et gestion opérationnelle /

eux vidéos

J Développement de I'autonomie et des responsabilités
Film — Manga Assistant Police Municipale - La Grande-Motte
| (Eté 2025 et 2026)
Musique Travail en équipe dans des contextes opérationnels / Gestion de situations sensibles et interaction
] avec le public / Développement du sang-froid, de la rigueur et du sens des responsabilités

Découverte


http://pconstanti.fr/
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